
BENVENUTI A MASTER DATER
Il gioco dove la vostra esperienza con i casi umani non vi aiuterà... qui ci sono solo 
casi disumani! Chiediamo a uno di voi di leggere queste regole, preferibilmente ad 
alta voce, preferibilmente con un tono sexy.

IN AMORE VINCE... IL MASTER DATER
Diventerà Master Dater il primo giocatore a raccogliere un totale di 5 CARTE BIO, che 
includa almeno 1 carta per Categoria: AMORE, PASSIONE, SCINTILLA.

BIO x5 x1 x1 x1

PRELIMINARI
Per iniziare, dividete le CARTE TESTA, le CARTE CORPO e le CARTE BIO in tre 
mazzi di pesca, e posizionateli al centro del tavolo di gioco. 
È importante che le CARTE BIO vengano mischiate per bene. 
Ciascun giocatore dovrà pescare 3 CARTE TESTA e 3 CARTE CORPO, che terrà 
coperte. 
Decretate chi per primo giocherà come Single Incallito, controllando chi tra 
voi ha il dito anulare sinistro più lungo. Dopotutto, al termine del gioco potrebbe 
materializzarsi un bel diamante, su quel dito. In alternativa, potete scegliere 
totalmente a caso. Chiunque non giochi come Single Incallito, sarà un Pretendente. 

COME SI GIOCA
Il Single Incallito dà inizio al round girando le prime 3 CARTE BIO dal 
mazzo di pesca e leggendole al gruppo, ad alta voce. Dovrà 
posizionare le 3 carte a faccia in su, al centro del tavolo, così che i 
Pretendenti possano vederle. 
Ora tocca ai Pretendenti, i quali dovranno arruffianarsi il Single 
Incallito creando quello che a loro avviso è il suo Match perfetto, in 
base alle Carte Bio a tavola. I Pretendenti dovranno pensare ad una 
combinazione di 1 Testa e 1 Corpo per creare il partner ideale per il 
Single. Ma non conta solo il fisico, i giocatori infatti dovranno anche 
argomentare il perché la loro Creatura dovrebbe essere scelta tra le 
altre. 
I Pretendenti mantengono segrete le loro combinazioni di Carte 
Testa e Corpo, finché tutti sono pronti. Poi, uno alla volta, 
cominciando dal giocatore alla sinistra del Single Incallito, i 
Pretendenti rivelano le loro Creature e spiegano al Single perché 
dovrebbe sceglierla tra tutti. In questa arringa amorosa vale tutto: 
potrete essere oggettivi o puntare sulle debolezze più profonde 
del Single Incallito, inventare scenari plausibili o impossibili, 
ballare, recitare un sonetto o, semplicemente, passare alle 
minacce. L'importante è essere convincenti.

VINCERE IL GIOCO
Una volta che il Single Incallito avrà avuto modo di valutare l'aspetto e le motivazioni dei Pretendenti, 
assegnerà le CARTE BIO di quel turno, una alla volta, al giocatore che più le avrà soddisfatte. Ogni carta 
assegnata, vale come 1 punto. I punti possono andare tutti allo stesso Pretendente o a Pretendenti diversi. 
Sarà il Single Incallito a decidere. 
I punti di ciascun giocatore dovranno essere celati allo sguardo degli altri, così da rendere il gioco più 
equilibrato. 
Prima di iniziare un nuovo turno, tutti scartano la CARTA TESTA e la CARTA CORPO utilizzata e ne pescano 
altrettante, così da tornare ad averne 3 per tipo in mano. Il ruolo del Single Incallito viene passato in 
senso antiorario. Il primo giocatore ad accumulare le 5 Carte Bio necessarie a vincere il gioco, diventa 
ufficialmente il Master Dater! Che giocatore!
PARITÀ: nell'improbabile eventualità che si verifichi un pareggio, vince l'ultimo ad essere stato un Single 
Incallito... nella realtà.
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