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Regole del gioco

ETA GIOCATORI
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SCOPO DEL GIOCO

Guadagnare punti cercando di indovinare se le affermazioni controverse sulle
carte siano un Fatto o un'Opinione, secondo la maggioranza.

Non sono ammesse voci fuori dal coro, qui si gioca a Popular Opinion.

PER INIZIARE

Ciascun giocatore riceve:
. 1 Carta Fatto
. 1 Carta Opinione

. 1 Carta Obiettivo Segreto (da mostrare
solo a fine partita)

Mischiare accuratamente il mazzo delle Carte
Affermazione e metterlo al centro del tavolo.

Ognuno deve tener conto del proprio punteggio
durante il gioco. Per farlo, & necessario segnare i punti ottenuti durante ogni
turno su un foglio di carta, o sulle note del telefono.

Unpopular opinion: siamo nel ventunesimo secolo, segnare il punteggio sui
fogli di carta e da matusa.

| COME SI GIOCA|

ILgiocatore piu giovane inizia come Lettore per il primo turno. ILruolo di Lettore
passa poi di giocatore in giocatore ad ogni turno, procedendo in senso orario.

Il Lettore pesca 1 Carta Affermazione e la legge ad alta voce, per sé stesso e per
gli altri; essere il Lettore di turno non esclude il
giocatore dalla votazione.

Una volta rivelata l'Affermazione, tutti i giocatori
scelgono se reputano che quanto scritto sulla
carta sia un Fatto o un'Opinione e votano di
conseguenza usando le apposite carte.

Una volta scelta la carta, tutti i giocatori
mostrano il proprio voto e si determina la
maggioranza, ovvero il parere pil popolare, secondo i giocatori al tavolo.

Attenzione! | giocatori non devono votare esprimendo il proprio
giudizio, ma devono cercare di indovinare come risponderebbe la

maggioranza. Questo rendera ogni votazione unica e imprevedibile.

PUNTEGGIO

Tutti i giocatori che hanno votato come la maggioranza guadagnano 1 punto.
Quelli che hanno votato contro, invece, perdono 1 punto.
Se tutto il gruppo esprime lo stesso voto, non si ottengono punti.

N.B. Il punteggio minimo é sempre zero (ad es: se al
primo turno si perde 1 punto, il punteggio é 0, non -1). % \\%
)

LA MONETA Z /i

In caso di parita, & la Moneta a determinare la ¥
maggioranza per il turno.

[llancio della Moneta spetta al Lettore.

. Se il voto del Lettore ricade nella maggioranza
dopo il lancio della Moneta, il Lettore guadagna
2 punti. Se, invece, & in minoranza perde 2 punti;

. Gli altri giocatori, invece, seguono
l'assegnazione regolare del punteggio.

OBIETTIVI SEGRETI

Ogni persona riceve, a inizio partita, un Obiettivo Segreto. Se durante il corso
della partita un giocatore raggiunge il proprio obiettivo, otterra dei punti extra
nel conteggio finale.

Gli obiettivi restano nascosti fino alla fine, quindi dovrete poter dimostrare agli
altri che avete effettivamente meritato i punti extra; a questo scopo vi sara utile
segnare il punteggio a ogni turno, anche se non guadagnate punti (totalizzate 0).

FINE DELLA PARTITA

La partita termina dopo 3 turni di ciascun giocatore come Lettore.

Si sommano quindi i punti ottenuti durante i turni e i punti bonus degli Obiettivi
Segreti completati.

Il giocatore con il punteggio piu alto si
aggiudica la vittoria.

In caso di parita, i giocatori a pari merito
possono dichiararsi  entrambi  vincitori...
oppure sfidarsi a una mano extra per decidere
il vero campione di Popular Opinion!




